
Un défi climatique, 
une génération mobilisée

POUR LES JEUNES

Compétences vertes certifiées (GreenComp) 
Youthpass Erasmus+ — reconnu partout en
Europe 
Réseau de 200 pairs dans 8 pays 
Habitudes durables installées après l'échange

Comprendre le Green Deal. Vivre l'Europe. Agir pour la planète.

LE PROBLÈME1

75%
des jeunes européens
sont inquiets du climat

1/2
ne se sent pas écouté

RÉSULTAT :

Motivation
présente

Peu de
passage à
l’action

LA SOLUTION2
LE PROJET EYE

Objectif : 

Neutralité carbone
(Green Deal 2050)

Les jeunes :

les plus impactés
les premiers moteurs

EYE :
un méga-jeu
climatique européen
Action + Coopération
+Impact réel

COMMENT
ÇA MARCHE ? 3

200 8 8 1
jeunes pays échanges objectifs commun

LE PARCOURS EN 4 ÉTAPES

1 2 3 4

DÉFIS CLIMATIQUE
alimentation, 
transport, 
énergie, 
déchets, 
numérique

G R E E N  E X P L O R E
relever des défis
coopérer avec des
jeunes d'autres pays 
mesurer l'impact en
temps réel

G R E E N  T R A V E L
les participants
voyagent en
transport bas-
carbone

C O M P É T I T I O N
I N T E R - É C H A N G E S

4 groupes
Étés 2026–2027
Compétition
européenne
simultanée

LES OBJECTIFS4

M É T H O D E :

Informer :
connaissances

climat accessibles
à tous.

Ancrer :  
habitudes

durables au
quotidien

Créer : 
un réseau

européen de 200
jeunes (8 pays)

Valoriser : 
compétences
certifiées
(GreenComp +
Youthpass) Faire évoluer les

comportements grâce
au jeu, à la
coopération et à
l’intelligence collective.

LES RÉSULTATS5
POUR LES ORGANISATIONS

Méthode méga-jeu réutilisable et adaptable  
Guide clé-en-main pour des échanges 100 %
verts 
Application Green Explorer disponible pour
tous 
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